Szdbkoban

Specifikacio

A jatékrol: A jatékos feladata kiilbnb6éz6 trhajokon egy robot
iranyitasaval a ladakat helylikre mozgatni, amik régzités hianyaban
ellebegtek a hajoban. Viszont a ladakon nem lehet fogast talalni igy csak
tolni lehet 6ket.

% F6émenu: A felhasznalot a program inditasa utan egy fément
fogadja. Itt a nyil gombok hasznalataval (alternativaként WASD
gombok) navigalhat. A valaszthaté meniupontokat a nyilakkal
(+AD) allithatja. MenlUkbe val6 belépés pedig a jobbra nyil, illetve
az Enter gombokkal térténhet.

> Pdlyavalasztas: Lehet6sége van kivalasztani egy palyat a
mar meglévéek kozil, de egy Ujat is kijelélhet amit 6 fog
|étrehozni.

> Jaték inditdsa: Amennyiben a palyavalasztaskor egy létez6
palyat valasztott, akkor azt itt elindithatja.

> A kivalasztott palya (vagy Uj palya) ebben a meniben
szerkeszthet®.

> Készit6(k): Itt megtudhatjuk a készit6(k) adatait.

> Kilépés: elhagyja a jatekot

« Jaték: A jatékos a karakter a nyil (illetve a WASD) gombokkal
iranyithatja. Ha ugy érzi Ujra szeretné kezdeni a palyat akkor azt a
Szb6koz gombbal teheti meg. A jaték szamot tart a megtett Iépések
szamrol. A palya akkor tekinthet6 teljesitettnek, ha minden
célhelyen (racs) szerepel egy lada. (Ez nem jelenti, hogy minden
lada alatt kotelezo jelleggel lennie kell egy célhelynek)

Sikeres megoldas esetén a jaték automatikusan a kévetkez6
palyara lép, ha pedig nincs ilyen palya akkor vissza a fomenibe.

% Palyaszerkeszt6: Ha meglévd palyat szerkesztiink, akkor az
automatikusan betdéltédik, ha pedig nem egy Ures tér fogad minket.

> A bal also sarok jelzi a jelenleg lerakhaté targyat. Targyak
lehelyezéseére bal egérgomb lenyomaséaval van lehet6ség.
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az also (képerny6tdl tavolabbi) torlodik. Ezalol kivételt képez
a jatékos vagy lada padlora illetve, célhelyre val6 helyezése.

> Ha valamit torélni szeretnénk akkor azt a jobb egérgomb
lenyomasaval tehetjik meg.
A torlés funkcio nem fligg az éppen hasznalt targytol, és tobb
egymason lév6 objektum esetén az adott pozicion az 6sszes
objektum torl6dik.

> Targyak kozott az egérgorg6 fol illetve le torténd
gorgetésével lehet valtani.

> A palya mentéséhez az adott palyat le kell szimulalni és
SIKERES megoldas utan menthet6 a ,,P” gomb
lenyomasaval. (Erre a jaték is emlékeztet ilyenkor)
Ez meglévé palya szerkesztésekor a létez6 palya
feliilirdsat jelenti!!

> A palya akkor tekinthet6 szimulalhatonak ha:

m Legalabb 1 célhely van a palyan.

m Legalabb annyi lada van, de nem feltétlen csak annyi,
mint ahany célhely.

m A jatékos egy padlon all, vagy egy célhelyen.

m Padl6t a jaték automatikusan general minden zart
térre. Zart teret csak falak hatarozhatnak meg, tehat 2
lada (amik nem mozdithatdéak) nem tekinthet6ek
falnak, ezért ott nem fog padlo rendszer kialakulni.

> Ha a szimulacio minden feltétele adott, akkor a szimulacié a
,,@Q" gomb lenyomasaval indithato.
Szimulaciéban minden ugyan ugy mukaodik (iranyitas,
Ujrakezdés) mint normal jatékban.
A szimulacié megszakad ha:

m A szimulacio sikeresen lefutott (A felhasznald
megoldotta a palyat) Automatikus

m A szimulacio sikertelen volt (A felhasznalé minden
ladat egy sarokba tolt, és igy a palyat nem lehetett
megoldani, valamint ez nem volt j6 megoldas)
Automatikus

m A felhaszndal6 lenyomta az ,,E” gombot. Manualis
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% Szinet meni: Ez jatékban és a szerkesztGben (valamint
szimulécidban érhetd el)
Behozni az ,,Esc” billenty(ivel lehet. Lehet6ség van a jaték
folytatasara, de a fdbmenube valo kilépésre. Utobbi esetben
semmilyen adat nem keril mentésre, se a jatékbdl, se pedig a
palyaszerkeszt6bdl. (Kivéve a mar mentett palya)
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